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;Fuerza, estas ahi?

;Son verosimiles las proezas de un humano como Ant-Man
reducido al tamafio de una hormiga? ;Basta un simple mo-
vimiento de palanca para que una nave espacial como el
Halcon Milenario gire en el sentido deseado? ;Es cierto que
el tiempo transcurre con més lentitud cerca de un agujero
negro tal como acontece en el planeta de Miller, en el fil-
me Tnterstellar, donde una hora equivale a siete afios en la
Tierra? Pueden parecer cuestiones baladies, pero no lo son.
Cualquier espectador inquieto puede plantedrselas tras el
visionado de una pelicula o la lectura de una novela con
contenido tecnocientifico. Abordar su respuesta es un ejer-
cicio que permite desarrollar un sano espiritu critico y es-
céptico, base del propio método cientifico. Exista o no una
respuesta concreta, lo importante, como decia el buen Al-
bert —Einstein, claro—, es no dejar de hacerse preguntas.

Existe una relacién profunda y prolifica entre la cien-
cia y la ficcién. La ciencia ha aportado elementos ttiles
para el desarrollo argumental de las obras de ficcién: una
base racional para el artilugio alienigena mds sofisticado,
por ejemplo, o una justificacion mas o menos fundamen-
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tada para el viaje espacial a cualquier lugar del universo
y més alld. Y la ficcidn, justo es reconocerlo, también ha
contribuido al desarrollo de la ciencia y de sus protago-
nistas, los cientificos. El popular fisico britdnico Stephen
Hawking no par6 hasta conseguir aparecer en un capitulo
de la serie Star Trek. T.a nueva generacion (1993), donde jue-
ga una partida de poker con los hologramas de otras men-
tes brillantes como Newton y Einstein, y el organizador de
la timba: el androide Data. También participd en episodios
de TLos Simpson o The Big Bang Theory, parodiandose a si
mismo y a sus colegas. Premios Nobel de Fisica como Shel-
don L. Glashow reconocen la influencia que ejercieron sus
lecturas juveniles de novelas y revistas de ciencia ficcién a
la hora de orientar su carrera a la ciencia. L.a colaboracién
entre el astronomo y divulgador Carl Sagan durante la re-
daccién de su novela Contacto (1985) y el fisico relativista
Kip S. Thorne en sus investigaciones en el campo de la re-
latividad general es otro ejemplo de esta fructifera relacion
creativa entre cientificos.

Cientificos de la NASA colaboran en las peliculas que
recrean entornos espaciales; Marte y la Luna son los desti-
nos mas habituales. Una de las mds ejemplares y exitosas
participaciones es la del propio Thorne en el filme Tnter-
stellar (2015). Sin embargo, solo en contadas ocasiones
se tienen en cuenta sus recomendaciones. Esto se debe a
cuestiones de presupuesto y del propio lenguaje cinemato-
grafico donde prima, a menudo, el espectéculo por encima
de la veracidad cientifica. Otro ejemplo es la pelicula Ago-
ra (2009) de Alejandro Amendbar, que fue asesorado por



¢ Fuerza, estds ahi?

La ciencia ficcién es un vehiculo que permite aventurar-

se a un mundo desconocido, asombroso y, en ocasiones,
inquietante.

astrénomos espafioles e historiadores de la ciencia, lo cual
le confiere una verosimilitud histdrica y cientifica franca-
mente notable. Aun asi, cabe mencionar que, por cuestio-
nes cinematograficas, se deslizan algunas inconsistencias
menores: varios de los instrumentos astrondmicos y mapas
que decoran el despacho de la Biblioteca de Alejandria de
la protagonista, la astrénoma griega Hipatia, del siglo 1,
corresponden a épocas posteriores.

Veamos un par de ejemplos més de esa conexién entre
la ciencia y la ficcién. En 2001, la Agencia Espacial Europea
(ESA) lanzaba el proyecto «Tecnologias Innovadoras de la
Ciencia Ficcidn para Aplicaciones Espaciales», con el obje-
tivo de repasar la ciencia ficcién pasada y presente, en sus
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diferentes manifestaciones —literatura, peliculas y mate-
rial grafico— para identificar y evaluar tecnologias inno-
vadoras susceptibles de ser desarrolladas en aplicaciones
espaciales y «recoger ideas imaginativas, potencialmente
viables para el desarrollo a largo plazo por el sector europeo
espacial, que podrian ayudar en la prediccion del curso de
futuras tecnologias espaciales y su impacto». Desde finales
de 1999, Nature, una de las revistas cientificas méas presti-
giosas, incluye la seccién «Futuros de ficcién», donde los
autores pueden expresar no solo sus predicciones sino sus
preocupaciones actuales. L.a ciencia reconoce el valor de la
ficcion. Para cuando la ficcidon hard lo mismo, es algo que
no podemos prever.

La ficcién comparte con la ciencia la capacidad de es-
peculacion y el sentido de la maravilla. Aspectos que la
hacen muy atractiva y, a la vez, recomendable y ttil como
vehiculo para la comunicacién y divulgacion de la cien-
cia y la tecnologia, en general, y de la fisica, en particular.
Esté claro que la ficcidn no tiene, ni pretende tener, voluntad
pedagdgica. Pero tampoco tiene por qué estar refiida con el
rigor cientifico. El cine, la literatura y el cdmic son medios de
expresion con normas, leyes y lenguajes propios. Uno no va
al cine o lee una novela para aprender fisica sino para emo-
cionarse —o permanecer impasible— con las aventuras y
desventuras de sus personajes favoritos. Uno confia su
credibilidad a las mentes de escritores, guionistas y direc-
tores. Esperaria, como minimo, algo de rigor y verosimi-
litud a cambio. Sea como sea, la sana reflexién acerca del
contenido técnico y cientifico de los filmes y las novelas
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puede ayudar al ciudadano a comprender y asimilar mejor
la ciencia y la tecnologia con la que convivimos.

En unas declaraciones, el escritor britdanico Stephen
Baxter comentaba que una de las preguntas mas frecuen-
tes que solian hacerle era por qué seguia escribiendo cien-
cia ficciéon ahora que, precisamente, vivimos en el futuro. Es
cierto, decfa, que muchos de los viejos suefios de la ciencia
ficcion se han cumplido (viaje a la Luna, estaciones orbi-
tales, presencia de robots, red informética mundial, etc.)
y superado. Que vivimos tiempos de cambios acelerados.
«Pero suponer que ya no queda sitio para la ciencia ficcién
es no haber entendido de qué trata el género.» La ciencia
ficcién que desgrana futuros posibles e imposibles es una
forma de responder a la pregunta «;qué pasaria si...?». Una
respuesta, en definitiva, a los cambios.

El texto que tienen en sus manos pretende proporcionar
elementos para la reflexiéon acerca del contenido técnico y
cientifico de filmes y novelas encuadrados en ese género de
limites difusos y, a menudo, controvertidos, denominado
ciencia ficcion. A la vez, como hemos mencionado ya, per-
sigue potenciar un saludable espiritu critico, base del propio
método cientifico. A lo largo de cinco capitulos acompafiare-
mos a Han Solo en su Halcén Milenario por la galaxia de Star
Wars; atravesaremos de punta a punta nuestro planeta en
el ascensor gravitatorio de Total Recall; visitaremos mundos
desconocidos, como ese Marte donde el astronauta abando-
nado Mark Watney intenta sobrevivir, y otros de gravedad
abrumadora como el planeta de Miller de Tnterstellar, en las
cercanias de un agujero negro supermasivo; enumeraremos

— 11 —



La ciencia de la ciencia ficcién

los problemas que deben soportar tanto gigantes de ficcién
como Godzilla, como seres reducidos aunque dispongan de
un «miniaturizador»; y, por ultimo, compartiremos las leyes
fisicas que rigen nuestro universo con los superhéroes, indi-
vidualistas impenitentes que se han dado cuenta de las ven-
tajas de actuar en equipo, como es el caso de los Vengadores.

El género de ciencia ficcién, con sus especulaciones, sus
errores y sus aciertos, es una magnifica herramienta que
puede entrenarnos para abordar en condiciones los retos
del futuro. Para entender y saber vivir los cambios. Para es-
timular la reflexion sobre el impacto social, y de todo tipo,
de la ciencia y la tecnologia que moldean ese futuro con-
vertido en presente. Les invitamos a acompariarnos en este
recorrido. Como sentencia nuestro colega, el fisico Amadeo
Montoto:

La ficcién que nos sirve de entretenimiento y nos ayuda a
sofiar estimula la curiosidad y la imaginacién. Nos mueve
a la indagacién de lo desconocido y a la biisqueda de expli-
caciones, las mismas actitudes que estan en el origen de la
ciencia. Y como plantea hipdtesis atrevidas puede anticipar,
cuando respeta las reglas de la racionalidad y los conoci-
mientos firmemente establecidos, lo que tal vez més adelan-

te se convertird en realidad.

Pues eso.
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